15. Verhalten

1341

Die Spieler mussen sich an alle Regeln hal-
ten und das Ansehen des Squashsports
wahren.

15.2

Spieler durfen im Court keine Gegenstan-
de, oder Ausrustung auf den Boden legen.

253

Spieler durfen wihrend eines Satzes
den Court nicht ohne Zustimmung des
Schiedsrichters verlassen.

15.4

Spielernist nicht erlaubt, eine Abldsung des
Punkt- oder Schiedsrichters zu verlangen.

Jens Schoor - Simon Résner | Regel 15.6.3

15.5

Spieler dirfen sich nicht einschichternd,
aggressiv, unfair, gefahrlich, beleidigend,
anstHlig oder in irgendeiner Weise schad-
lich fur den Spart verhalten.

15.6

Wenn das Verhalten eines Spielers
unakzeptabel ist, muss der Schiedsrichter
das Spiel, falls notwendig, unterbrechen
und den Spieler bestrafen

Unakzeptables Benehimen beinhaltet aber
ist nicht beschrankt auf

15.6:1

horbare oder sichtbare Obszonitat

o
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15:8:2

/erbale, korperliche oder jede andere
Form von Missbrauch

15.6.3

unnatiger kérperticher Kontakt, der StoRken
des Gegners beinhaltet

15.6.4

gefahrliches Spiel, inklusive UbermaRigem
Schlagerschwung

1565
Meinungsverschiedenheiten mit Offiziellen

Silvia Schnellrieder - Nicole Fries | Regel 15.6,4

Simon Résner | Regel 15.6.6
Kein Schweifd auf Glas.

Valentin Rapp | Regel 15.6.

Felix Paal - Raphaei Kandra | Regel 15.6.4

15.6.6

Missbrauch von Ausridstung oder Court

15.6.7

Unfaires Aufwarmen

15.6.8

Spielverzégerung, inklusiv zu spét auf dem
Court sein

1569
Absichtliche Ablenkung

15.6.10

Empfangen von Coaching wahrend des
Spiels

15.7
Ist das Benehmen eines Spielers
inakzeptabel, ist eine Verwarnung, ein

Strafpunkt, ein Strafsatz, oder ein Straf-
spiel auszusprechen.

Dies ist abhangig von der Schwere des
Fehlverhaltens.

e
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14. Unwohlsein, Verletzung und Blutung

14.3 Kategorien von Verletzungen

A s

Selbstverschuldet: D.h. der Spieler selbst
ist alleiniger Verursacher der Verletzung.
Hierzu gehéren auch Muskelrisse, Zerrun-
gen oder blaue Flecke resultierend aus
einer Kollision mit einer Wand oder dem
Boden.

Dem Spieler sind 3 Minuten Erholungszeit
gestattet.

Wenn er dann noch nicht spielbereit ist,
darf er einmalig den laufenden Satz aufge-
ben und die 90 Sekunden Pause zwischen
den Satzen nehmen oder das Spiel aufge-
ben.

Anhang 1 - Definitionen

AUFSCHLAGBOX
(siehe Boy. Aufschlag-Box)

AUFSCHLAGWECHSEL
Ein Wechsel des Aufschlagers.

AUS

Ein Ruckschlag, der die Wand an oder Uber
der Aus-Linie trifft, oder einen Gegenstand
an oder Uber der Aus-Linie trifft, oder den
oberen Rand jeder Wand des Courts
trifft, oder (iber eine Wand aus dem Court
geht, oder durch einen Gegenstand aus
dem Court geht.

BALLWECHSEL

Ein guter Aufschlag ist gefolgt von einem
oder mehreren alternativen Rickschlagen,
bis es einem Spieler nicht mehr gelingt, ei-
nen giltigen Ruckschlag zu machen.

BOX, AUFSCHLAG-BOX

Eine quadratische Flache auf jeder Sei-
te des Spielfeldes begrenzt durch die
Kurz-Linie, einer Seitenwand und zwel

143.2
Vom Gegner mitverschuldet: D.h, die

Verletzung ist durch eine unabsichtliche
Aktion beider Spieler entstanden.

Der verletzte Spieler hat 15 Minuten zur
Erholung.

Die Erholung darf nochmals um weitere
15 Minuten, nach Ermessen des Schieds-
richters, verldngert werden. Wenn der
Spieler dann nicht in der Lage ist weiter zu
spielen, geht das Spiel an den Gegner. Der
Punktestand des Spiels bleibt, wie beim
letzten Ballwechsel als der Spieler sich ver-
letzt hat, bestehen.

weitere Linien, von denen der Aufschlager
aufschlagt.

DREHEN

Die Aktion eines Spielers, der gerade
schlagt, oder sich in Position befindet zu
schlagen, sich mit dem Kérper dreht oder
den Ball hinter sich vorbei |asst, wobei der
Spieler in beiden Fallen den Ball auf der
rechten Seite des Korpers schldgt, nach-
dem er ihn auf der linken vorbeigelassen
hat (oder umgekehrt), egal ob der Spieler
sich physisch dreht oder nicht.

DREHEN

Bewegung eines Spielers, wenn er dem
Ball folgt und sich mit dem Kérper dreht
oder den Ball hinter sich vorbei ldsst, wo-
bei der Spieler in beiden Fallen den Ball
auf der rechten Seite des Kérpers schlagt,
nachdem er ihn auf der linken vorbeigelas-
sen hat (oder umgekehrt).
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]

3 alein durch dzn Gegner verursacht:

14,3,

14,

Ly

3
Wenn die Verletzung unabsichtlich durch

den Gegner verursacht wurde, muss Regel
15 (Verhalten) angewendet werden,

Der verletzte Spieler hat 15 Minuten Zeit
sich zu erholen.

Wenn der Spieler nicht in der Lage ist
weiter zu spielen, wird das Spiel dem
verletzten Spieler zugesprochen.

14.3.3.2

Wenn die Verletzung absichtlich oder
durch gefahrliches Spiel des Gegners ver-
ursacht wurde und der verletzte Spieler
Zeit fur eine Erholung braucht, geht das
Spiel an den verletzten Spieler,

Wenn der verletzte Spieler weiterspielen
kann, muss trotzdem Regel 15 (Verhalten)
angewendet werden.

Hinweis
Der Wechsel der Schlagseite, ohne dass der

Ball den Spieler passiert hat, ist keine Dre-
hung.

EINSPRUCH

Als Einspruch bezeichnet man das Ersuchen
eines Spielers an den Schiedsrichter oder
den Punktrichter wegen einem Ruf oder
keinem Ruf oder wenn der Ball kaputt ist.

FALSCHE RICHTUNG
Wenn ein Spieler, der den Weg des Balls
vorahnt, sich in eine Richtung bewegt,
wahrend der Schldager den Ball in die an-
dere Richtung spielt.

FEHLER
Ein Aufschlag war nicht gut.

FUSSFEHLER

Um anzuzeigen, dass beim Aufschlag ein
FuBfehler gemacht wurde. Der Spieler hat
nicht regelgerecht Aufgeschlagen, siehe Re-
gel 5.7.2



13. Gegenstande im Court

131

Ein Spieler, dem der Schlager aus der
Hand fallt, darf ihn wieder aufheben
und weiter spielen, es sei denn, der Ball
berihrt den Schlager cder eine Ablenkung
tritt auf oder der Schiedsrichter gibt eine
Strafe.

13.2

Ein Spieler, dem der Schldger wegen einer
Behinderung aus der Hand fallt, darf nach
einem Let fragen.

13.3

Verliert ein Spieler den Schldger bei Kon-
takt mit dem Gegner, der mit jeder An-
strengung versucht den Ball zu erreichen,
darf er nach einem Let fragen und Regel
12 (Irritation) kommt zum Zuge.

Anhang 1 - Definitionen

TIN-LEISTE

Der Bereich der Frontwand, der sich Uber
die ganze Court-Breite erstreckt und sich
vom Boden bis hin und einschlieRlich der
niedrigsten horizontalen Linie erstreckt.

VERSUCH

Jede Vorwartsbewegung des Schlagers
zum Ball. Ein angetduschter Schwung ist
auch ein Versuch, aber eine Schlagvorbe-
reitung mit nur einem Rickschwung und
keiner Vorwarts-Bewegung in Richtung
des Balles ist kein Versuch.

WEITERE VERSUCHE

Ein weiterer Versuch von dem Spieler
den Ball aufzuschlagen oder den Ball zu
schlagen der noch im Spiel ist, nachdem
er schon einen oder mehr Versuche hatte.

EMOTIONEN

Wenn wahrend des Spiels die Spieler eine
Reaktionen zeigen oder ihrer Begeiste-
rung Ausdruck geben.

13.4

Wenn ein Gegenstand, auler dem
Schldger, in einem Ballwechsel auf den
Baden fallt, muss das Spiel sofort unter-
brochen werden:

13.4.

Wenn ein Gegenstand von einem Spieler,
ohne Kontakt mit seinem Gegner, herun-
terfallt, dann gewinnt der Gegner den Ball-
wechsel,

13.4.2

Wenn ein Gegenstand bei Kontakt mit
dem Gegner herunterfallt, ist ein Let zu
gewdhren. Hatte der Spieler aber einen
gewinnbringenden Schlag machen kdn-
nen oder fragt wegen Behinderung nach
einem Let, gilt Regel 8 (Behinderung).

13.4.3

Wenn ein Gegenstand nicht von den Spie-
lern sondern aus einer anderen Quelle
herunterfallt, wird ein Let gewahrt.

Gerenstinde im Court 24

1344

Ein Spieler wurde dadurch wahrend eines
gewinnbringenden Schlages behindert, in
diesen Fall gewinnt der Spieler den Ball-
wechsel.

1345

Wenn ein Gegenstand bis zum Ende eines
Ballwechsels nicht bemerkt wurde und
dieser keinen Einfluss auf das Ergebnis
des Ballviechsels hatte, bleibt das Ergebnis
des Ballwechsels bestehen.

SquashSile

°
Anhang 3



11. Ball

L1

Wenn der Ball in einem Ballwechsel kaputt
geht, muss Let gewahrt werden,

14.2

Wenn ein Spieler stoppt und Einspruch
wegen eines kaputten Balles erhebt,
der Ball aber nicht kaputt ist, verliert der
Spieler den Ballwechsel.

11.3

Wenn der Rickschlager, ehe er den Riuck-
schlag spielt, Einspruch wegen eines
kaputten Balles einlegt und der Ball ist
tatsachlich kaputt, muss der Schiedsrich-
ter, wenn er nicht weild wann der Ball ka-
puttgegangen ist, fir den Ballvechsel da-
vor ein Let spielen lassen.

Anhang 2 - Offizielle Rufe

Beispiele flir Rufe
vom Punktrichter
SPIELANSAGE

Deutsche Rangliste, Halb-Finale z.B. (der
Anlass) ,Maler Aufschlager, Muller Riuck-
schidger, 3 Gewinnsatze (5 Satzspiel), Null
beide.”

REIHENFOLGE DER RUFE

Alles was den Punktestand beeinflusst
(z.B. Ball an Muller).

Der Spielstand, wobei der Punktstand des
Aufschlagers immer zuerst genannt wird

Bemerkung zum Spielstand (z.B. Satzbal)

RUFEN DES PUNKTESTANDES
«Nicht gut, Aufschlagwechsel, 4-3.”
«Ja, Let, 3-4.”

LPunkt an Muller, 10-8, Satzball.”
»Fehler, Aufschlagwechsel, 8-3.”

«Nicht gut, 10 beide: ein Spieler muss mit
2 Punkten fithren, um zu gewinnen.”

11.4

Fin Spieler, der am Ende eines Satzes
Einspruch wegen eines kaputten Balles
einlegen will, muss das sofort tun bevor er
den Court verlasst.

1.5

Der Ball muss gewechselt werden, wenn
der Schiedsrichter dem Einspruch eines
Spielers zustimmt oder beide Spieler dies
verlangen.

11.6

Wenn ein Ball gewechselt oder das Spiel
unterbrochen wurde, dirfen die Spieler
den Ball aufwdrmen. Das Spiel geht weiter,
wenn beide Spieler einverstanden sind
oder auf Weisung des Schiedsrichters, je
nachdem was eher eintrifft.

.10-8, Spielball.”
»13-12, Spielball.”

AM SATZENDE

. 11-3, Satz an Maier.
Weber fiihrt in Sétzen 1 zu Null.”

. 11-7, Satz an Mdiler.
Weber fiihrt in Séitzen 2 zu 1.”

. 11-8, Spiel an Mdller,
3 Sdatzezu 2, 3-11, 11-7, 6-11, 11-8, 11-8."

ZU ANFANG VON JEDEM SATZ:
~Maier flihrt 1:0 in Sétzen. Null Beide.”

~Maier fuhrt 2:1 in Sdtzen. Aufschldger
Miitler, nulf beide.”

.2 heide. Maier schidgt auf, null beide.

2.2 Rufe des Schiedsrichters

15 SEKUNDEN

Um hinzuweisen, dass nur noch 15 Sekun-
den einer erlaubten Pause verbleiben.

°
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1.7

Der Ball muss wahrend des gesamten
Spielsim Court bleiben, auBer der Schieds-
richter erlaubt etwas anderes.

11.8

Wenn der Ball in irgendeinem Teil des
Courts festklemmt, wird ein Let gevzahrt.

119

Ein Let wird gewahrt, wenn der Ball irgend-
einen Gegenstand im Court berthrt.

1140

Kein Let wird gegeben fir ein ungewohnli-
ches Aufspringen des Balles.

HALBZEIT

Um hinzuweisen, das 2 % min der Auf-
warmphase vorlber sind.

JA, LET

Um hinzuweisen, dass ein Ballwechsel
wiederholt werden muss. ,Ja, Let” ist nicht
zugelassen, wenn kein Spieler ein Let ver-
langt hat.

KEIN LET
Kein ,Let” wird gegeben.

BALL AN (SPIELER ODER MANNSCHAFT)

Um hinzuweisen, dass ein Ballwechsel,
Punkt zugesprochen veurde.

ZEIT

Um hinzuweisen, dass eine in den Regeln
vorgeschriebene Zeitspanne abgelaufen
ist.

Anhang 35



9. Ball trifft Spieler

9.2

Wenn der Ball von der Frontwand zu-
rackkommt und dabei einen der Spieler
trifft bevor der Ball zweimal auf dem Bo-
den aufgesprungen ist, muss das Spiel
sofort unterbrochen werden.

9.2.1

Wenn der Ball den Gegner, seinen Schila-
ger oder seine Kleidung trifft, bevor der
Spieler einen Schlagversuch unternom-
men hat und keine Behinderung vorlag,
dann gewinnt der Spieler den Ballwechsel.
Falls aber die Position des Spielers dazu
gefihrt hat, dass der Gegner getroffen
wurde, wird ein Let gewahrt.

922

Wenn der Ball den Gegner, seinen Schla-
ger oder seine Kleidung trifft, nachdem
der Spieler einen oder weitere Schlag er-
suche gemacht hat, wird ein Let gewahrt.

Voraussetzung ist aber, dass der Spieler
noch einen glltigen Schlag hatte durch-
fuhren kénnen. Andernfalls wird dem Geg-
ner der Ballwechsel zugesprochen.

923

Wenn der Ball den Spieler trifft und keine
Behinderung vorlag, gewinnt der Gegner
den Ballwechsel.

Wenn es eine Behinderung gab, gilt Regel 8
(Behinderung).

Anhang 4 - Drei-Schiedsrichter-System

Drei-Schiedsrichter-System

Fur den Einsatz und die Durchfihrung gel-
ten folgende Grundlagen:

Die Schiedsrichter sollen etwa den glei-
chen Leistungsstand haben.

Das 3er-Team besteht aus einem Zentral-
schiedsrichter und zwei Seitenschieds-
richtern.

Ihre Entscheidungen sind gleichvrertig,

Um eine Kontinuitdt in Regelauslegung
und -anwendung sicherzustellen, muss
sich das 3er-Team (moglichst gut) vor dem
Spiel abstimmen sowie bei Bedarf zwi-
schen den Satzen.

Der Zentralschiedsrichter fungiert gleich-
falls als Punktrichter, er allein verkindet
die Entscheidungen dec Schiedsrich-
ter-Teams.

Ihm obliegen die gesamte Spielkontrolle,
die Aufzeichnungen und er ist verantwort-
lich fur alle Zeiten, Verletzungen und samt-
liche Angelegenneiten bezlglich Regel 15.

Der rechte Seitenschiedsrichter proto-
kolliert zusatzlich den Spielstand mit.

Im Falle einer Diskrepanz des Punktestan-
des entscheidet der Zentralschiedsrichter
endglltig.

Auf einer Triblne sollten die Seiten-
schiedsrichter hinter der Courtriickwand
in der Verlangerung der Aufschlagbox und
mindestens 1 oder 2 Reihen unterhalb des
Zentralschiedsrichters sitzen.

Es ist in jedem Fall zu gewahrleisten, dass
der Zentralschiedsrichter ungehinderten
Sichtkontakt zu den Seitenschiedsrichtern
bzw. deren Handzeichen hat.

Die Schiedsrichter sollten zur klaren Iden-
tifizierung einheitlich gekleidet sein,

Die Seitenschiedsrichter geben Entschei-
dungen nach Abschluss eines Ballwech-
sels, nicht wahrenddessen,

Dieses obliegt dem Zentralschiedsrichter.

Einsprche seitens der Spieler sind nur an
den Zentralschiedsrichter zu richten, Dia-
loge sind auf ein Minimum zu reduzieren,
Entscheidungen sollen nicht debattiert
werden.

ol
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9.3

Wenn der Spieler den Gegner mit dem Ball
trifft, muss der Schiedsrichter entscheiden,
ob die Aktion gefahrlich (Absicht) war und
den Regeln entsprechend die Regel 15
(Verhalten) anwenden.

Jeder Einspruch (auch beziglich tief
Jdoppelt” oder ,aus”) wird von allen 3
Schiedsrichtern unabhangig und zeitgleich
entschieden und nonverbal mit elek-
tronischen Schiedsrichterkonsolen, mit
Schiedsrichterkarten oder mit Handzei-
chen angezeigt.

Die Mehrheitsentscheidung wird unver-
zUglich vom Zentralschiedsrichter verkin-
det. Eine Mehrheitsentscheidung der drei
Schiedsrichter ist endguiltig.

Es ist sehr wichtig, dass alle 3 Schieds-
richter ihre Entscheidung zur gleichen
Zeit entsprechend in die elektronische
Schiedsrichterkonsole eingeben bzw. an-
zeigen.

Sollte es zu 3 unterschiedlichen Entschei-
dungen kommen, wird ein Let gewahrt.

Elektronische Schiedsrichterkonsolen sol-
len bevorzugt zur Anwendung kommen.
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8. Behinderung

8.13 Drehen

Als ,Drehen” bezeichnet man die Bewe-
gung eines Spielers, der dem Ball folgt und
sich mit dem Kdrper dreht oder den Ball
hinter sich vorbei l&sst, wobei der Spieler
in beiden Fallen den Ball auf der rechten
Seite des Korpers schlagt, nachdem er ihn
auf der linken vorbeigelassen hat (oder
umgekehrt), egal ob der Spieler sich phy-
sisch dreht oder nicht (gedachte Drehung).

Wenn ein Spieler wahrend seiner Drehung
behindert wird, jedoch einen gultigen
Ruckschlag spielen kann:

8.131

Wenn der Schwung verhindert wurde,
auch wenn der Gegner jede Anstrengung
unternommen hat den Weg freizugeben,
wird dem Spieler, der den Ball gerade
schlagt, der Ballwechsel zugesprochen.

313

o

2

Wenn der Gegner keine Mdglichkeit hatte
die Behinderung zu vermeiden, wird ein
Let gewiahrt.

8133

Wenn der Spieler den Ball ohne Drehung
schlagen konnte, sich aber mit der Absicht
dreht, eine Behinderung zu schaffen, um
nach einem Let zu fragen, wird kein Let
gewahrt.

Behinderung 18
8134
Wenn ein Spieler sich dreht, muss der
Schiedsrichter prifen, ob die Aktion

gefahrlich war und eine entsprechende
Entscheidung treffen (siehe 8.6).

Hendrik Vossing - Lucas Wirths | Dem Gegner gentigend Platz machen, 8.1.3
Der unerwartete Riickprafl des Balles, ist keine Drehung gem. Regel 8.13

Anhang 4 - Drei-Schiedsrichter-System

Sind keine elektronischen Schiedsrichter-
konsolen und auch keine WSF-Standard
Schiedsrichter-Karten verflgbar, gibt es
folgende Handzeichen:

Es ist sehr wichtig, dass alle 3 Schiedsrichter
ihre Entscheidung zur gleichen Zeit durch
entsprechende Handzeichen anzeigen.

Sollte es zu 3 unterschiedlichen Entschei-
dungen kommen, wird ein Let gewahrt.

Zur Anwendung kommen im Regelfall nur
5 Handzeichen.

Let

Ball an

Kein Let

Tief, doppelt, aus

Ball gut

Daumen und Zeigefinger formen ein ,L"

geballte Faust, der Handballen zeigt zum Spieler

Ausstrecken der flachen Hand, Handflache nach unten

Daumen zeigt nach unten

Daumen zeigt nach oben

Anhan, 39
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8. Behinderung

8.8.2

Wenn der Spieler direkten Zugang zum
Ball hat, aber einen indirekten Weg nimmt
und dann ein Let wegen Behinderung
fordert, wird kein Let gewghrt, es sei denn,

8.8.3

wenn der Spieler in die falsche Richtung
lauft, aber zeigt, dass er trotzdem den
Ball erreichen kann, und im Anschluss
kommt es zu einer Behinderung, wird ein
Let gewahrt, aufer der Spieler kénnte ei-
nen gewinnbringenden Ball spielen, dann

Annika Wiese - Nele Hatschek | Siehe 8.6.1, 8.7 und 8.8
Der direkte Weg und die freie Sicht auf den Ball ist durch die
eigene Position fur den Gegner freigemacht.

bekommt der Spieler den Punkt zugespro-
chen.

8.9 Schlager-Schwung

Die Ausholbewegung und der Ausschwung
sollen angemessen sein und ungehindert
vom Gegner ausgefuhrt werden kénnen.

Wenn ein Spieler wegen Behinderung
beim Schwung nach einem Let fragt:

89.1

Wenn der Schveung durch leichten Kontakt
mit dem Gegner beeinflusst wurde, dieser

Anhang 7 - Technische Daten

7.1 Court

Beschreibung und MafSe eines Single-Court

Ein Squashcourt ist ein rechteckiger Bereich der von 4 Wanden begrenzt wird:
Der Frontwand, 2 Seitenwanden und der Ruckwand.
Er hat einen waagrechten Boden und eine vorgeschriebene Hohe Uber die gesamte Court Flache.

, °
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aber alle Anstrengungen unternahm, um
die Behinderung zu vermeiden, wird dem
Spieler ein Let gewshrt. Falls der Spieler
aber einen gewinnbringenden Ball spielen
kdnnte, wird dem Spieler ein Punkt zuge-
sprochen.

3.9.2

Wenn der Schwung durch den Kontakt
mit dem Gegner verhindert wurde, wird
der Punkt dem Spieler zugesprochen,
auch wenn der Gegner jede Anstrengung
unternommen hat die Behinderung zu
vermeiden.

Raphael Kandra - Jens Schoor
Fiir jede Form von absichtlichen Kérperkontakt muss
automatisch das Zusprechen eines Ballwechsels erfolgen.

Ausmalie

Lanpedes Courtsizwischienden Spielflachen wuoummvsmmmammummsassm o somranasd 9750 mm
Breite des Courts zwischen den SPIelflAChEN ...t 6400 mm
Diagonale 11665 mm
Hohe Uber dem Fuboden zur Unterkante der Auslinie an der Stirnwand ... 4570 rmm
Hohe Uber dem FuBboden zur Unterkante der Auslinie an der Ruckwand ..., o 2130 mm
Hohe Uber dem FuRboden zur Unterkante der Aufschiaglinie an der Stirnwand .........c......... 1780 mm
Hohe Uber dem FulRboden zur Oberkante der Tin-Leiste ..o 480 mm
Entfernung der naheren Kante der Querlinie von der Rickviand ... e s e e 1260 MM
IemenmaBederAUISCRISEIOIABE .. wmsmsmwsnssremnsissmn s o s e s s 1600 mm
Breite aller Linien und der Tin-Leiste ........... S BRI

Mindesthohe Gber dem Fullboden Uber die gesamte Court-Flache 5640 mm

@
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8. Behinderung

Hinweis

- Vor der Annahme jeder Form der Anfrage
muss der Schiedsrichter sicher sein, dass
der Spieler tatsdchlich nach einem Let
gefragt hat.

- Eine Anfrage fir ein Let umfasst auch
eine Anfrage nach efnem Punkt.

« Normalerweise kann nur der Spieler,
der gerade den Ball schidgt, nach einem
Let wegen Behinderung fragen. Falls der
Gegner keinen direkten Zugang zum Ball
hat, bevor der Ball an der frontwand
war und er nach einem Let fragt, so kann
der Schiedsrichter diese Anfrage bertick-
sichtigen, auch wenn der Gegner in dem
Moment noch nicht der Rickschidger ist.

8.3

Ist der Schiedsrichter unsicher Uber den
Grund einer Anfrage/Einspruch, muss
er den Spieler um eine Erkiarung bitten.

8.4

Der Schiedsrichter darf ein Let oder
einen Punkt auch ohre die Anfrage
eines Spielers gewahren, besonders aus
Grinden der Sicherheit. In dem Fall ist
das Spiel sofort zu unterbrechen.

8.5

Wenn ein Spieler den Ball schldgt und
der Gegner danach nach einem Let fragt,
der Ball jedoch ,tief" oder ,aus” geht,
gewinnt der Gegner den Ballwechsel.

8.6 Allgemein gilt
(fur alle Formen von Behinderung)

8.6.1
Wenn es weder Behinderung noch eine

gefahrliche Situation gibt, wird kein Let
gewahrt.

8.6.2

Wenn es Behinderung gibt, aber der
Spieler konnte keinen gultigen RUck-
schlag machen, wird kein Let gewahrt.

Anhang 7 - Technische Daten

7.2 Ball

Standard Doppelpunkt Gelb (Turnier Ball)

Die folgende Spezifikation ist der Standard fur einen Doppelpunkt gelb (Turnier) Ball,
der nach den Regeln des Squashverbandes verwendet wird:

[BTH et a1 g Tttt =] MR SO
GEWIERL e et i s
FESHEKEI! dhtuibalinnimsbmiin i
Nahitstarke wammmeiive s veesmiznesmmaas
(bei 23 °C min. 12 %)

Sprungkraft - von 254 cm

...................... 400 mm+/-0,5mm
....... bl e, Hif= 02
e 23 °C 3.2 N'mm + /- 0.4 N/mm
................................. min. 0,0 N/mm

(bei45°C 25 % - 30 %)

Standard Einzel Gelb Punkt (Club) Ball

Die folgende Spezifikation ist der Standard fiir den Einzelpunkt gelb {(Club) Ball,
der nach den Regeln des Squashverbandes verwendet wird:

I e S s e

Gewlchizswesfras semrans e

FESHIERAIt womusimmmammann A O

NANESLATKE oo

on 254 cm  (bei 23 °C min. 15 %)
&

[ 45°C 30 % -

Sprungkraft -

....................... 40,0 mm +/-0,5mm
............................... 240g+/-10g
..... 3°C3,2N/mm+/-04N/mm
.................................. min 6,0. N/mm
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8.6.3

Wenn ein Spieler eine Behinderung
akzeptiert jedoch weiterspielt und da-
nach nach einem Let fragt, wird kein Let
gewahrt.

8.64

Wenn es eine Behinderung gibt, der
Spieler aber trotzdem den Ball sehen,
erreichen sowie einen glltigen Ruck-
schlag machen konnte, ist dies eine
minimale Behinderung und es wird kein
Let gewahrt!

8.6.5

Wenn der Spieler einen glltigen Rick-
schlag hatte machen konnen aber der
Gegner nicht jede Anstrengung un-
ternommen hat die Behinderung zu
vermeiden, wird dem Spieler ein Punkt
zugesprochen!
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6. Ballwechsel

6.1

Wenn der Aufschlag korrekt ist, geht der
Ballwechsel solange veeiter, bis alle Rick-
schlage gultig sind, ein Spieler ein Let
fordert, einen Einspruch erhebt, einer
der Schiedsrichter/Punktrichter einen Ruf
macht, der Ball einen Spieler, dessen Klei-
dung oder den Schlager des Gegners trifft.

6.2 Ein Riickschlag ist gliltig,
wenn der Ball

€21

regelkonform getroffen wird, ehe der Ball
zweimal auf den Boden aufspringt, und

6.2.2

die Frontwand, entweder direkt oder nach
Treffen einer anderen Wand/Wande, ober-
halb der Tin-Leiste und unterhalb der
Auslinie trifft, ohne vorher auf dem Boden
aufzuspringen und ohne einen der Spieler,
dessen Kleidung oder Schlager zu treffen,
und

Bi23
von der Frontwand zurlckspringt ohne
die Tin-Leiste zu berihren, und

024

nicht ins Aus gegangen ist, bzw. die
Auslinie nicht berhrt.

7. Pausen

71

Zwischen dem Einspielen und dem Spiel-
beginn sowie zwischen jedemn Satz ist eine
Pause von maximal 90 Sekunden erlaubt.

1.2

Die Spieler missen am Ende jeder Pause
spielbereit sein. Wenn beide zustimmen,
darf schon vorher begonnen werden.

Anhang 7 - Technische Daten

Die Geschwindigkeit des Balles kann wie

folgt angezeigt werden:

Sehr Langsam - Gelber Punkt
(Doppelpunkt oder Einzelpunkt)

. Langsam - Weil3er Punkt oder Griner Punkt

. Mittel - Roter Punkt

. Schnell - Blauer Punkrt

Baliwechsel & Pausen 12

73

Zum  Wechseln defekter Ausristung,
inklusive Brillen, Schutzbrillen oder Kon-
taktlinsen, sind maximal 90 Sekunden
erlaubt. Dieser VWechsel muss so schnell
wie moglich durchgefOhrt werden oder
Regel 15 (Verhalten) muss angeviendet
werden.

7.4

Pausen/Unterbrechungen wegen Ver-
letzungen oder Blutung sind in Regel 14
(Verletzung) aufgeflhrt.

70

In jeder Pause kénnen beide Spieler den
Ball schlagen.

Balle, die bei Weltmeisterschaften oder Turnieren mit dhnlichem
Standard verwendet werden, mussen die obige Beschreibung fur
den Standard Double Dot Ball einhalten. Es werden jedoch durch
die WSF zusatzliche subjektive Tests mit Spielern der betreffen-
den Spielstarke durchgefuhrt, um die Brauchbarkeit des vorgese-
henen Balles fir die jeweilige Veranstaltung festzulegen. Balle mit

gelbem Punkt mit einem grolReren Durchmesser als 40,0 mm, wie

oben beschrieben, die aber ansonsten die Anforderungen erfl-
len, kénnen zum Gebrauch bei Turnieren durch die zustandigen
Organisatoren genehmigt werden.

XN

Sprunghdhe

Ballflugzeit

sehr langsam langsam

mitte

schnell

@
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4. Einspielzeit

4.1

Zu Beginn eines Spiels gehen die Spieler
zusammen auf den Platz, um sich und den
Ball aufzuwdrmen (maximal 5 Minuten).
Nach 2,5 Minuten mussen die Spieler die
Seiten wechseln, sofern sie dies nicht be-
reits getan haben.

4.2

Beide Spieler mUssen Gelegenheit haben,
in einem jeweils gleichen Zeitraum den Ball
zu schlagen. Wenn ein Spieler fur einen
unangemessenen Zeitraumn die Kontrolle
Uber den Ball hat, warmt er sich unfair auf
und Regel 15 (Verhalten) ist anzuwenden.

Nach dem Ende der Einspielzeit darf der
Spieler den Court verlassen.

Der Spieler hat maximal 90 Sekunden
Zeit, bis zum Beginn des ersten Satzes
(siehe 7.1).

5. Aufschlag

B

Der Spieler, der das ,Drehen” des
Schlagers gewinnt, schlagt zuerst auf,

5.2

Zu Beginn eines Satz und nach jedem
Aufschlagwechsel darf der Aufschla-
ger entscheiden, von welcher Seite er
aufschlagen will. Wenn ein Spieler den
Aufschlag behdlt, muss er abwechselnd
von jeder Seite aufschlagen.

5.3

Wenn der Ballwechsel in einem Let endet,
muss der Aufschlager von der gleichen
Seite nochmals aufschlagen.

Anhang 7 - Technische Daten

Konstruktion

Der Schlagerkopf ist definiert als der Teil
des Schlagers, der die bespannte Flache
enthalt oder umfasst. Saiten und Saiten-
enden missen innerhalb des Schigger-
kopfes eingelassen sein oder in Féllen,
wo dies aufgrund des Schidgermaterials
oder Designs nicht moglich ist, missen
sie durch ein sicher angebrachtes Schutz-
band geschitzt werden. Das Schutzband
muss aus flexiblem Material bestehen, das
nach harten Boden- ocder Wandkontakten
keine scharfen Kanten entstehen ldsst.
Das Schutzband muss aus weiltem, farblo-
sem oder ungefirbtem Material sein. Wo
ein Hersteller aus modischen Grinden
farbige Schutzbdnder verwendet, muss
er gegenuber der WSF nachweisen, dass
das Schutzband nach Wand- bzw. Boden-
kontakt keine farbigen Streifen hinterlasst.
Der Schldgerrahmen muss eine Farbe ha-
ben und/oder aus einem Material sein, das
bei einem normalen Schlag gegen Wande
oder Boden keine Spuren hinterlasst.

Die Saiten mussen aus Darm, Nylon oder
ginem ahnlichen metallfreien Material
sein.

Es sind nur zwei Schichten von Saiten er-
laubt, diese missen, wo sie sich kreuzen,
wechselwelse geflochten oder verbunden
sein. Das Saitenmuster muss generell ein-
heitlich sein und eine Flache im Schlager-
kopf hilden.

Alle Saitenhalter, Vibrationsdampfer oder
andere Hilfsmittel, die an irgendeinem Teil
des Schldgers befestigt werden, dirfen
nur dem Schutz vor Abnutzung und Vibra-
tion dienen und mussen der GréRe und
Anbringung nach zweckmallig sein. Sie
diirfen nicht innerhalb der Schlagflachen-
zone der Besaitung befestigt sein (d.h. die
Zone, bei der sich die Saiten Uberlappen).

Es darf keine unbespannten Flachen in-
nerhalb der Schlagerkonstruktion geben,
die es erlauben wirden, einen runden Ge-
genstand, der gréBer als 50 mm im Durch-
messer ist, durchzulassen. Die ganze
Schlagerkonstruktion, einschlieBlich des
Schlagerkopfes, muss symmetrisch zur

Einspiaizeit & Aufschlz 10

54

Wenn der Aufschldger zur falschen
Aufschlagseite geht, oder wenn der
Aufschlager unsicher ist, wvon welcher
Seite er aufschlagen muss, informiert der
Punktrichter den Spieler von welcher Seite
er aufschlagen muss.

5.5

Wenn es Diskussionen Uber die richtige
Aufschlagseite gibt, muss der Schiedsrich-
ter entscheiden.

5.6

Nachdem der Punktrichter den Punktes-
tand ausgerufen hat, mussen beide Spie-
ler ohne Verzégerung das Spiel fortset-
zen. Allerdings darf der Aufschldger nicht
aufschlagen, bevor der Gegner bereit ist,

Mitte des Schlagers sein, das heilst: wenn
man den Schldger flachliegend von oben
betrachtet, muss eine vertikal gezogene
Linie von Kopf bis Schaft genau durch die
Mitte laufen.

Alle Anderungen der Schlagernorm treten
erst mit einer Frist von 2 Jahren nach ihrer

Bekanntmachung in Kraft.

Die WSF entscheidet bei Anfragen, ob ein
Schlager oder Prototyp mit den obigen Be-
stimmungen zu vereinbaren ist oder an-
derweitig zum Spiel zugelassen wird oder
nicht, und sie wird Richtlinien herausbrin-
gen, die die Auslegung der obigen Bestim-
mungen unterstitzen werden.
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Offizielle

3.6 Der Punktrichter

2,61

zum Satzbeginn macht er die Spielansage,
nennt den Spielstand und gibt das Ergeb-
nis nach jedem Satz bzw. zum Spielende
bekannt (siehe Anhang 2).

3.6:2

muss ., Fehler”, , Tief", ,Aus”, ,Doppelt” oder
LStopp” rufen.

363
sollte nicht rufen, wenn er sich Uber Auf-

schlag oder Ruckschlag unsicher ist.

364

muss den Punktestand unverziglich am
Ende jedes Ballwechsels mit der Punkizahl
des Aufschlagers ansagen.

Wenn es einen Aufschlagwechsel gibt, muss
dies durch den Ruf ,Aufschlagwechsel” an-
gesagt werden.

3.6.5

muss die Entscheidung des Schiedsrich-
ters wiederholen, nachdem ein Spieler
einen Einspruch getatigt hat, gefolgt vom
Punktestand.

366

muss die Schiedsrichterentscheidung ab-
warten, wenn ein Spleler vegen einem Ruf
oder fehlendem Ruf des Punktrichters Ein-
spruch erhebt und dann den Punktestand
bekannt geben.

3.6
muss ,Satzbafl” rufen, wenn ein Spieler
nur noch 1 Punkt braucht, um den Satz zu
gewinnen, bzw. ,Spielball”,
wenn ein Spieler nur noch 1 Punkt braucht,
um das Spiel zu gewinnen.

3.68

muss rufen: , 10 Beide, ein Spieler gewinnt
mit 2 Punkten Vorsprung” wenn de Punk-
testand erstmals 10:10 in einem Satz er-
reicht hat.

Aufgaben und Befugnisse im Einzelnen

+ Der Oberschiedsrichter entscheidet
endglltig Uber die Bespielbarkeit einzel-
ner oder aller Courts.

+ Der Oberzchiedsrichter kann jederzeit
einen Schieds- oder Punktrichter ablo-
sen. Eine zuvor vom Schiedsrichter ge-
troffene Tatsachenentscheidung bleibt
davon unberihrt.

- Der Oberschiedsrichter gibt die Anwei-
sungen zur Courtreinigung.

+ Der Qberschiedsrichter meldet Verfeh-
lungen von Teilnehmern an den DSQV
bzw. den Landesverband.

+ Der Oberschiedsrichter entscheidet
endglltig Uber eine Disqualifikation ei-
nes Spielers.

+ Der Oberschiedsrichter entscheidet
endglltig Gber die Zulassigkeit der ge-
tragenen Spielkleidung.

+ Der Oberschiedsrichter entscheidet
endgultig Uber den Spielabbruch bel
Verletzungen.

Ramy Ashour

Oiliziellz 8

3.7 Der Schiedsrichter, dessen
Entscheidung endglltig ist,
Bid:]

muss das Spiel verschieben, wenn der
Court nicht bespielbar ist oder das Spiel
unterbrechen, wenn das Spiel bereits im
Gange ist. Wenn das Spiel spater wieder
startet, bleibt der Punktestand wie vor der
Unterbrechung bestehen.

272

muss ein Let gewdhren, wenn ohne Ver-
schulden einer der beiden Spieler eine An-
derung der Courtbedingungen eintritt, die
sich auf einen Ballwechsel auswirkt.

o8]

7
L

darf das Spiel einem Spieler zusprechen,
wenn dessen Gegner nicht innerhalb der
in den Wettbewerbsregeln angegebenen
Zeit spielbereit oder auf dem Platz ist.

+ Der Oberschiedsrichter entscheidet
Uber den Abbruch bzw, die Unterbre-
chung von Spielen in Notféllen oder aus
wichtigem Grund.

+ Der Oberschiedsrichter hat das Recht,
aus gegebenem Anlass Zuschauer und
Betreuer zu verwarnen und notfalls vom
Court zu verweisen.

- Bel Bundesliga-Spielen wechselt sich
der Oberschiedsrichter mit dem ande-
ren anwesenden Schiedsrichter ab. Ist
bei Bundesliga-Spielen nur ein Schieds-
richter mit ausreichender Lizenz an-
wesend, so schiedst dieser die Spiele
nicht selbst, scndern fungiert als Ober-
schiedsrichter.
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1. Splel 2. Zahlweise Spfcﬂ & Zahlwaise 6
1.3 2.1
Das Squash-Einzel wird von zwei Spielern  Der Gewinner eines Ballwechsels erhalt
in einem Court gespielt. einen Punkt und schldgt zu Beginn des
Court, Ball und Schliger miissen die WsF-  nachsten Ballwechsels auf.
Norm erflllen (siehe Anhange 7).
2.2
5 Jeder Satz wird bis 11 gespielt, auBer
bei Gleichstand, 10-beide, wird so lange
Jeder Ballwechsel beginnt mit einem AUf-\oivargespielt, bis ein Spieler mit 2 Punkte
schlag. Die Spieler missen den Ball ab-  Apctand fithrt (Bsp. 17:15).
wechselnd so lange zuriick schlagen, bis
der Ballwechsel entschieden ist (siche
Regel 6: Ballwechsel). “3
Eine Begegnung ist in der Regel ein Spiel
Uber 3 Gewinnsatze, der Veranstalter legt
13 fest, ob ein Spiel Uber 2 oder 3 Gewinn-
Ein Spiel muss kontinuierlich, verzoge-  satze gespielt wird, je nach Austragungs-
rungsfrei  und ohne Unterbrechung  modalitdten.
gefUhrt werden,
2.4
Die alternativen Zahlweisen sind in An-
hang 3 beschrieben.
Anhang 9 - Regelauslegung
9.2 Verletzungsschema Uberlegungsweg fur Schiedsrichter zu Regel 14
Die untenstehende Zusammenfassung, soll den Schiedsrichter helfen, die richtige Entscheidung zu treffen.
| Vorfall Iialnahme deé Schiedérichters i ) Regel
Unwohlzein/Krankheit Den Spieler auffordér;w, .‘.elterzuspiélén, od:er den Satz abzugeben und die 50 Sekunden Pause zu nutzen, oder das Spiel  14.1
| abzugeben.
.I.iu-'s der Spieler erbrechen oder sollte der Zpieler den Court senst unbzspielbar machen, verliert der Spieler da= Spiel. | 14.1.2
| Verletzung Sich Uberzeugen, dass die Verletzung echt ist, die Kategorie der ‘Verletzung bestimmen und den Spielern mitteilen. 14.2.2
' selbst erschuldet Zunachsrtﬂa'ﬁr.i‘ir;uf.r-rn E'Eo_iungszeitgewéhren.
| Wird '.‘.eitergzre‘it- Eef?c‘)tigt, kann der Spieler einmalig den Satz abgeben und die 90 Sekunden Pause nutzen ode-r_das 14.3.2
! | Spiel aufgeben.
| vom Gegner mit-erursacht | 15 Minuten Erholungszeit gewdhren 1432
. | Wird viaitere Zeit bendtigt, kénnen mchméi: 15 Kinuten Erholungszeit gewahrt werden.
-om Gegn”er unabsichtlich Strafe gemal Regel 15 aussprechen. erEtiéﬁ Spieler 15 Kinuten Erholungszeit gevidhren. Sollte der verletzte Spieler 143.3.1
| verursacht dann nicht weaiter spielen konnen, wird ihm das Spiel zugesprochen. ;
E o; Gegner durch gefé;%;i}ches \r',ennge—; Spieler Erholungszeit benotigt, wird ihm das Spiel zugesprochen. 14332
: Spiel oder Vorsatz verursacht Kann der Spieler ohne Verzdgerung veiterspielen, so muss eine Strafe gemaf Regel 15 ausgesprochen werden. i
i Blutung und Verletzung Blutungen mussen vor der Gewahrung einer Verletzungszeit behandelt werden o
: Blutung | .S_;Slm&‘trﬁﬂterbrechen. Ausreichend Zeit zum stoppean der Blutung und abdecken der undegenhren 1 14?4.17
I ——-—-41—5?1?{ einmalig nach dem stoppen der Blutung wieder frei geben. 14.46
om Gegner unabsichtlich ' Regel 15 anwenden (Strafe) 14.4.2
erursacht ‘
vom Gegner durch gefahrliches Spiel dem verletzten Spieler zusprecheﬁ. - 77443%
Spiel oder vorsatz verursacht
nicht zu stoppende Blutung den laufenden Satz abgeben und die 90 ?ek;lnden Pause nutzen, Alternativ das Spiel aufgeben. 1444
wieder auffretende Blutung Es wird keine weitere Erholungszeit gE&dh}[. Den laufenden Satz abgeben und die 90 Sekunden Pause nutzen.  14.4.5

Kann die Blutung nicht gestoppt werden, muss der Spieler das Spiel aufgeben.

A 'ﬂﬁﬁ‘r.;

e
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Anhang 9 - Regelauslegung

Hor- oder sichtbare Obszdnitat

Geringfligiges Fehlverhalten (gemurmelte
Flliche, Blasphemie): VERWARNUNG

Erhebliches Fehlverhalten (hérbare Fluche
usw.): STRAFPUNKT

Zeiten nicht einhalten, Spielverzégerung

Geringfigiges  Fehlverhalten  (einige
(15) Sekunden zu spat auf dem Court,

Zeitverzdgerung beim Aufschlag):
VERWARNUNG
Erhebliches Fehlverhalten (deutlich zu

spat (30) auf dem Court, anhaltende
Diskussionen mit dem Schiedsrichter):
STRAFPUNKT

Schwerwiegendes Fehlverhalten (deut-
liches zu spat kommen (45) auf dem
Court, anhaltende Diskussionen mit dem
Schiedsrichter); STRAFSATZ gefolgt von
STRAFSPIEL

Widerspruch gegen Entscheidungen

Geringfugiges Fehlverhalten (Infragestel-
lung einer Entscheidung): VERWARNUNG

Erhebliches Fehlverhalten (anhaltende
Infragestellung  von  Entscheidungen):
STRAFPUNKT

Beschimpfung/Beleidigung Offizieller

Geringflgiges ~ Fehlverhalten  (wenig
schmeichelhafte Kommentare gegen-
Uber Offiziellen oder Entscheidungen):
VERWARNUNG

Erhebliches Fehlverhalten {(herabsetzende
Gestik und ehrverletzende Kommentare
gegenlber Offiziellen oder deren Ent-
scheidungen): STRAFPUNKT

Schwenviegendes Fehlverhalten (den Ball
in Richtung Offizieller oder Publikum schla-
gen, den Schlager in Richtung Offizieller
oder Publikum werfen): STRAFSATZ oder
STRAFSPIEL (Abhangig von der Schwere
des Fehlverhaltens und der damit verbun-
denen Gefahrdung)

UberméRiger kérperlicher Kontakt

Dies bedeutet deutlicher oder vorsétzli-
cher Kérperkontakt, Ubermaliige Schlag-
bewegung, gefahrliches Spiel, inklusive
exzessivan Schldgerschwung.

Ramy Ashour

Geringfugiges Fehlverhalten (in den Geg-
ner laufen); VERWARNUNG

Erhebliches Fehlverhalten (kbrperliche Be-
eintrachtigung des Gegners): STRAFPUNKT

Schwerwiegendes Fehlverhalten (vorsatzli-
che Verletzung des Gegners, gefdhrliches
Spiel, welches dem Gegner Verletzungen
zufiigt): STRAFSATZ oder STRAFSPIEL (ab-
hangig von der Schwere der Verletzung
des Gegners)

Unsportliches Verhalten

Geringflgiges  Fehlverhalten  (abwer-
tende Bemerkungen zu dem Gegner):
VERWARNUNG

Erhebliches Fehlverhalten (anhaltende
abwertende Bemerkungen Uber den Geg-
ner, jegliche Versuche, den Gegner einzu-
schichtern): STRAFPUNKT
Schwerwiegendes Fehlverhalten (extrem
inakzeptables Verhalten, welches den
Sport in Misskredit bring):

STRAFSATZ oder STRAFSPIEL (abhangig
von der Schwere des Fehlerhaltens)

°
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15. Verhalten

15:1

Die Spieler mUssen sich an alle Regeln hal-
ten und das Ansehen des Squashsports
wahren.

a2

Spieler durfen im Court keine Gegenstan-
de, oder Ausristung auf den Boden legen.

15.3

Spieler dUrfen wahrend eines Satzes
den Court nicht ohne Zustimmung des
Schiedsrichters verlassen.

15.4

Spielern ist nicht erlaubt, eine Ablésung des
Punkt- oder Schiedsrichters zu verlangen.

Jens Schoor - Simon Rosner | Regel 15.6.3

155

Spieler durfen sich nicht einschichternd,
aggressiv, unfair, gefahrlich, beleidigend,
anstoRig oder in irgendeiner Weise schad-
lich fir den Sport verhalten.

15.6

Wenn das Verhalten eines Spielers
unakzeptabel ist, muss der Schiedsrichter
das Spiel, falls notwendig, unterbrechen
und den Spieler bestrafen

Unakzeptables Benehmen Leinhaltet aber
ist nicht beschrénkt auf

\E‘ '.’Fh 1

nérbare cder sichtbare Obszonitat,

®
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15.6.2

verbale, korperliche oder jede andere
Form von Missbiauch

15.6:3

unnatiger korperlicher Kontakt, der StoRen
des Gegners beinhaltet

15.6.4

gefahrliches Spiel, inklusive UbermaRigem
Schlagerschwung

1565
Meinungsverschiedenheiten mit Offiziellen

Silvia Schnellrieder - Nicole Fries | Regel 15.6.4

Simon Résner | Regel 15.6.6
Kein Schweif$ auf Glas.

Valentin Rapp | Regel 15.6.6

Felix Paal - Raphael Kandra | Regel 15.6.4

15:6.6

Missbrauch von Ausristung oder Court

15.6.7

Unfaires Aufwarmen

15.6.8

Spielverzdgerung, inklusiv zu spat auf dem
Court sein

1568
Absichtliche Ablenkung

15.6.10

Empfangen von Coaching wihrend des
Spiels

15.7

Ist das Benehmen eines Spielers
inakzeptabel, ist eine Verwarnung, ein
Strafpunkt, ein Strafsatz, oder ein Straf-
spiel auszusprechen.

Dies ist abhangig von der Schwere des
Fehlverhaltens.

e
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14. Unwohlsein, Verletzung und Blutung

14.3 Kategorien von Verletzungen

a4 4
0.

Selbstverschuldet: D.h. der Spieler selbst
ist alleiniger Verursacher der Verletzung.
Hierzu gehoéren auch Muskelrisse, Zerrun-
gen oder blaue Flecke resultierend aus
einer Kollision mit einer Wand oder dem
Boden.

Dermn Spieler sind 3 Minuten Erholungszeit
gestattet.

Wenn er dann noch nicht spielbereit ist,
darf er einmalig den laufenden Satz aufge-
ben und die 90 Sekunden Pause zwischen
den Satzen nehmen coder das Spiel aufge-
ben.

Anhang 1 - Definitionen

AUFSCHLAGBOX
(siehe Box, Aufschlag-Box)

AUFSCHLAGWECHSEL
Ein Wechse! des Aufschlagers.

AUS

Ein Ruckschlag, der die Wand an ocder Uber
der Aus-Linie trifft, oder einen Gegenstand
an oder Uber der Aus-Linie trifft, oder den
oberen Rand jeder Wand des Courts
trifft, oder dber eine Wand aus dem Court
geht, oder durch einen Gegenstand aus
dem Court geht.

BALLWECHSEL

Ein guter Aufschlag ist gefolgt von einem
oder mehreren alternativen Rickschlagen,
bis es einem Spieler nicht mehr gelingt, ei-
nen gultigen Rickschlag zu machen.

BOX, AUFSCHLAG-BOX

Eine quadratizche Flache auf jeder Sei-
te des Spielfeldes begrenzt durch die
Kurz-Linie, einer Seitenwand und zwei

14.3.2

81

Vom Gegner mitverschuldet: D.h, die
Verletzung ist durch eine unabsichtliche
Aktion beider Spieler entstanden.

Der verletzte Spieler hat 15 Minuten zur
Erholung.

Die Erholung darf ncchmals um weitere
15 Minuten, nach Ermessen des Schieds-
richters, verlédngert werden. Wenn der
Spieler dann nicht in der Lage ist weiter zu
spielen, geht das Spiel an den Gegner. Der
Punktestand des Spiels bleibt, wie beim
letzten Ballwechsel als der Spieler sich ver-
letzt hat, bestehen.

weitere Linien, von denen der Aufschlager
aufschlagt.

DREHEN

Die Aktion eines Spielers, der gerade
schlagt, oder sich in Position befindet zu
schlagen, sich mit dem Koérper dreht oder
den Ball hinter sich vorbei lasst, wobei der
Spieler in beiden Fallen den Ball auf der
rechten Seite des Korpers schlagt, nach-
dem er inn auf der linken vorbeigelassen
hat (oder umgekehrt), egal ob der Spieler
sich physisch dreht oder nicht.

DREHEN

Bewegung eines Spielers, wenn er dem
Ball folgt und sich mit dem Kérper dreht
oder den Ball hinter sich vorbei l3sst, wo-
bei der Spieler in beiden Féllen den Ball
auf der rechten Seite des Kérpers schlagt,
nachdem er ihn auf der linken vorbeigelas-
sen hat (oder umgekehrt).
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14.3.3 allein durch den Gegner verursacht:
14.3.3.1
Wenn die Verletzung unabsichtlich durch

den Gegner verursacht wurde, muss Regel
15 (Verhalten) angewendet werden.

Der verletzte Spieler hat 15 Minuten Zeit
sich zu erholen.

Wenn der Spieler nicht in der Lage ist
weeiter zu spielen, wird das Spiel dem
verletzten Spieler zugesprochen.

14.3.3.2

Wenn die Verletzung absichtlich oder
durch gefahrliches Spiel des Gegners ver-
ursacht wurde und der verletzte Spieler
Zeit fur eine Erholung braucht, geht das
Spiel an den verletzten Spieler.

Wenn der verletzte Spieler weiterspielen
kann, muss trotzdem Regel 15 (Verhalten)
angewendet werden,

Hinweis

Der Wechsel der Schlagseite, ohne dass der
Ball den Spieler passiert hat, ist keine Dre-
hung.

EINSPRUCH

Als Einspruch bezeichnet man das Ersuchen
eines Spielers an den Schiedsrichter oder
den Punktrichter wegen einem Ruf oder
keinem Ruf ader wenn der Ball kaputt ist.

FALSCHE RICHTUNG
Wenn ein Spieler, der den Weg des Balls
vorahnt, sich in eine Richtung bewegt,
wahrend der Schldger den Ball in die an-
dere Richtung spielt.

FEHLER
Ein Aufschlag war nicht gut.

FUSSFEHLER

Um anzuzeigen, dass beim Aufschlag ein
Fulfehler gemacht wurde. Der Spieler hat
nicht regelgerecht Aufgeschlagen, siehe Re-
gel57.2



13. Gegenstande im Court

13:1

Ein Spieler, dem der Schldger aus der
Hand fallt, darf ihn wieder aufheben
und weiter spielen, es sei denn, der Ball
berthrt den Schlager oder eine Ablenkung
tritt auf oder der Schiedsrichter gibt eine
Strafe.

13.2

Ein Spieler, dem der Schlager wegen einer
Behinderung aus der Hand féllt, darf nach
einem Let fragen.

13.3

Verliert ein Spieler den Schlager bei Kon-
takt mit dem Gegner, der mit jeder An-
strengung versucht den Ball zu erreichen,
darf er nach einem Let fragen und Regel
12 (Irritation) kommt zum Zuge.

Anhang 1 - Definitionen

TIN-LEISTE

Der Bereich der Frontwand, der sich (ber
die ganze Court-Breite erstreckt und sich
vom Boden bis hin und einschlieflich der
niedrigsten horizantalen Linie erstreckt.

VERSUCH

Jede Vorwartsbewegung des Schlagers
zum Ball. Ein angetauschter Schwung ist
auch ein Versuch, aber eine Schlagvorbe-
reitung mit nur einem Rickschwung und
keiner Vorwarts-Bewegung in Richtung
des Balles ist kein Versuch.

WEITERE VERSUCHE

Ein weiterer Versuch von dem Spieler
den Ball aufzuschlagen oder den Ball zu
schlagen der noch im Spiel ist, nachdem
er schon einen oder mehr Versuche hatte.

EMOTIONEN

Wenn wahrend des Spiels die Spieler eine
Reaktionen zeigen oder ihrer Begeiste-
rung Ausdruck geben.

13.4

Wenn ein  Gegenstand, aufler dem
Schldger, in einem Ballwechsel auf den
Boden fallt, muss das Spiel sofort unter-
brochen werden:

1341

Wenn ein Gegenstand von einem Spieler,
ohne Kontakt mit seinem Gegner, herun-
terfallt, dann gewinnt der Gegner den Ball-
wechsel.

13.4.2

Wenn ein Gegenstand bei Kontakt mit
dem Gegner herunterfallt, ist ein Let zu
gewahren. Hatte der Spieler aber einen
gewinnbringenden Schlag machen kén-
nen oder fragt wegen Behinderung nach
einem Let, gilt Regel 8 (Behinderung).

13.43

Wenn ein Gegenstand nicht von den Spie-
lern sondern aus einer anderen Quelle
herunterfallt, wird ein Let gewahrt.

, , @
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13.4.4

Ein Spieler wurde dadurch wahrend eines
gewinnbringenden Schlages behindert, in
diesen Fall gewinnt der Spieler den Ball-
wechsel.

13.4.5

Wenn ein Gegenstand bis zum Ende eines
Ballwechsels nicht bemerkt wurde und
dieser keinen Einfluss auf das Ergebnis
des Ballwechsels hatte, bleibt das Ergebnis
des Ballwechsels bestehen,

SquashSila

o
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11. Ball

1141

Wenn der Ball in einem Ballvrechsel kaputt
geht, muss Let gewahrt werden.

112

Wenn ein Spieler stoppt und Einspruch
wegen eines kaputten Balles erhebt,
der Ball aber nicht kaputt ist, verliert der
Spieler den Ballwechsel.

11:3

Wenn der Rickschlager, ehe er den Rick-
schlag spielt, Einspruch wegen eines
kaputten Balles einlegt und der Ball ist
tatsachlich kaputt, muss der Schiedsrich-
ter, wenn er nicht weil® wann der Ball ka-
puttgegangen ist, fir den Ballwechsel da-
vor ein Let spielen lassen.

Anhang 2 - Offizielle Rufe

Beispiele flr Rufe
vom Punktrichter
SPIELANSAGE

Deutsche Rangliste, Halb-Finale z.B. (der
Anlass) ,Maier Aufschlager, Muller Ruck-
schlager, 3 Gewinnsatze (5 Satzspiel), Null
beide.”

REIHENFOLGE DER RUFE

Alles was den Punktestand beeinflusst
(z.B. Ball an Mller).

Der Spielstand, wobei der Punktstand des
Aufschlagers immer zuerst genannt wird

Bemerkung zum Spielstand (z.B. Satzball)

RUFEN DES PUNKTESTANDES
«Nicht gut. Aufschlagwechsel, 4-3.”
LJa, Let, 3-4.”

LPunkt an Miiller, 10-8, Satzball.”
JFehler, Aufschlagwechsel, 8-3.”

LNicht gut, 10 beide: ein Spieler muss mit
2 Punkten flihren, um zu gewinnen.”

1.4

Ein Spieler, der am Ende eines Satzes
Einspruch wegen eines kaputten Balles
einlegen will, muss das sofort tun bevor er
den Court verldsst.

11.5

Der Ball muss gewechselt werden, wenn
der Schiedsrichter dem Einspruch eines
Spielers zustimmt oder beide Spieler dies
verlangen.

11.6

Wenn ein Ball gewechselt oder das Spiel
unterbrochen wurde, dirfen die Spieler
den Ball aufwarmen. Das Spiel geht weiter,
wenn beide Spieler einverstanden sind
oder auf Weisung des Schiedsrichters, je
nachdem was eher eintrifft.

. 10-8, Spielball.”
. 13-12, Spielball.”

AM SATZENDE

. 11-3, Satz an Maier,
Weber fiihrt in Sétzen 1 zu Null.”

. 11-7, Satz an Miiller,
Weber filhrt in Satzen 2 zu 1.”

,11-8, Spiel an Miiller,
3 Sétze zu 2, 3-11, 11-7, 6-11, 11-9, 17-8.*

ZU ANFANG VON JEDEM SATZ:
.Maier fiihrt 1:0 in Siitzen. Null Beide.”

Moaier fiihrt 2:1 in Sétzen. Aufschidiger
Miiller, null beide.”

.2 beide. Maier schidgt auf, null beide.

2.2 Rufe des Schiedsrichters

15 SEKUNDEN

Um hinzuweisen, dass nur noch 15 Sekun-
den einer erlaubten Pause verbleiben.

°
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T

Der Ball muss wahrend des gesamten
Spiels im Court bleiben, auBer der Schieds-
richter erlaubt etwas anderes.

11.8

Wenn der Ball in irgendeinem Teil des
Courts festklemmt, wird ein Let gewahrt.

11.9

Ein Let wird gewahrt, wenn der Ball irgend-
einen Gegenstand im Court berihrt.

11.10

Kein Let wird gegeben fur ein ungewohnli-
ches Aufspringen des Balles.

HALBZEIT

Um hinzuweisen, das 2 72 min der Auf-
warmphase vertber sind.

JA, LET

Um hinzuweisen, dass ein Ballwechsel
wiederholt werden muss. ,Ja, Let” ist nicht
zugelassen, wenn kein Spieler ein Let ver-
langt hat.

KEIN LET
Kein ,Let" wird gegeben.

BALL AN (SPIELER ODER MANNSCHAFT)

Umn hinzuweisen, dass ein Ballwechsel,
Punkt zugesprochen wurde.

ZEIT

Um hinzuweisen, dass eine in den Regeln
vorgeschriebene Zeitspanne abgelaufen
ist.
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9. Ball trifft Spieler

9.2

Wenn der Ball von der Frontwand zu-
ruckkommt und dabei einen der Spieler
trifft bevor der Ball zweimal auf dem Bo-
den aufgesprungen ist, muss das Spiel
sofart unterbrochen werden.

= Ea

Wenn der Ball den Gegner, seinen Schia-
ger oder seine Kleidung trifft, bevor der
Spieler einen Schlagversuch unternom-
men hat und keine Behinderung vorlag,
dann gewinnt der Spieler den Ballwechsel.
Falls aber die Position des Spielers dazu
geflhrt hat, dass der Gegner getroffen
wurde, wird ein Let gewahrt.

.22

Wenn der Ball den Gegner, seinen Schia-
ger oder seine Kleidung trifft, nachdem
der Spieler einen oder weitere Schlagver-
suche gemacht hat, wird ein Let gewahrt.

Voraussetzung ist aber, dass der Spieler
noch einen glltigen Schlag hatte durch-
fuhren kénnen. Andernfalls wird dem Geg-
ner der Ballwechsel zugesprochen.

923

Wenn der Ball den Spieler trifft und keine
Behinderung vorlag, gewinnt der Gegner
den Ballwechsel.

Wenn es eine Behinderung gab, gilt Regel 8
(Behinderung).

Anhang 4 - Drei-Schiedsrichter-System

Drei-Schiedsrichter-System

FUr den Einsatz und die Durchfuhrung gel-
ten folgende Grundlagen:

Die Schiedsrichter sollen etwa den glei-
chen Leistungsstand haben.

Das 3er-Team besteht aus einem Zentral-
schiedsrichter und zwei Seitenschieds-
richtern.

Ihre Entscheidungen sind gleichwertig.

Um eine Kontinuitdt in Regelauslegung
und -anwendung sicherzustellen, muss
sich das 3er-Team (moglichst gut) vor dem
Spiel abstimmen sowie bei Bedarf zwi-
schen den Satzen.

Der Zentralschiedsrichter fungiert gleich-
falls als Punktrichter, er allein verkindet
die Entscheidungen des Schiedsrich-
ter-Teams.

Ihm obliegen die gesamte Spielkontrolle,
die Aufzeichnungen und er ist verantwort-
lich fir alle Zeiten, Verletzungen und s&mt-
liche Angelegenheiten bezuglich Regel 15.

Der rechte Seitenschiedsrichter proto-
kolliert zuséatzlich den Spielstand mit.

Im Falle einer Diskrepanz des Punktestan-
des entscheidet der Zentralschiedsrichter
endgultig.

Auf einer Tribine sollten die Seiten-
schiedsrichter hinter der Courtrlckwand
in der Verlangerung der Aufschlagbox und
mindestens 1 oder 2 Reihen unterhalb des
Zentralschiedsrichters sitzen.

Es ist in jedem Fall zu gewahrleisten, dass
der Zentralschiedsrichter ungehinderten
Sichtkontakt zu den Seitenschiedsrichtern
bzw. deren Handzeichen hat.

Die Schiedsrichter sollten zur klaren Iden-
tifizierung einheitlich gekleidet sein.

Die Seitenschiedsrichter geben Entschei-
dungen nach Abschluss eines Ballwech-
sels, nicht wahrenddessen.

Diezes obliegt dem Zentralschiedsrichter.

Einspriche seitens der Spieler sind nur an
den Zentralschiedsrichter zu richten. Dia-
loge sind auf ein Minimum zu reduzieren,
Entscheidungen sollen nicht debattiert
werden.

[ ]
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9.3

Wenn der Spieler den Gegner mit dem Ball
trifft, muss der Schiedsrichter entscheiden,
ob die Aktion gefahrlich (Absicht) war und
den Regeln entsprechend die Regel 15
(Verhalten) anwenden.

Jeder Einspruch (auch beziglich ,tief"
~doppelt” oder ,aus”) wird von allen 3
Schiedsrichtern unabhangig und zeitgleich
entschieden und nonverbal mit elek-
tronischen  Schiedsrichterkonsolen,  mit
Schiedsrichterkarten oder mit Handzei-
chen angezeigt.

Die Mehrheitsentscheidung wird unver-
ziglich vom Zentralschiedsrichter verkiin-
det. Eine Mehrheitsentscheidung der drei
Schiedsrichter ist endgultig.

Es ist sehr wichtig, dass alle 3 Schieds-
richter ihre Entscheidung zur gleichen
Zeit entsprechend in die elektronische
Schiedsrichterkonsole eingeben bzw. an-
zeigen.

Sollte es zu 3 unterschiedlichen Entschei-
dungen kommen, wird ein Let gewahrt.

Elektronische Schiedsrichterkonsolen sol-
len bevorzugt zur Anwendung kommen,



8. Behinderung

8.13 Drehen

Als ,Drehen” bezeichnet man die Bewe-
gung eines Spielers, der dem Ball folgt und
sich mit dem Korper dreht oder den Ball
hinter sich vorbel lasst, wobei der Spieler
in beiden Fallen den Ball auf der rechten
Seite des Korpers schlagt, nachdem er ihn
auf der linken vorbeigelassen hat {oder
umgekehrt), egal ob der Spieler sich phy-
sisch dreht oder nicht (gedachte Drehung).

Wenn ein Spieler wahrend seiner Drehung
behindert wird, jedoch einen glltigen
Rickschlag spielen kann:

SRR

Wenn der Schwung verhindert wurde,
auch wenn der Gegner jede Anstrengung
unternommen hat den Weg freizugeben,
wird dem Spieler, der den Ball gerade
schlagt, der Ballwechsel zugesprochen.

B.13:2

Wenn der Gegner keine Mdglichkeit hatte
die Behinderung zu vermeiden, wird ein
Let gevsahrt.

3133

Wenn der Spieler den Ball ohne Brehung
schlagen konnte, sich aber mit der Absicht
dreht, eine Behinderung zu schaffen, um
nach einem Let zu fragen, wird kein Let
gewahrt.

Behinderung 18

.13.4

Wenn ein Spieler sich dreht, muss der
Schiedsrichter prifen, ob die Aktion
geféhrlich war und eine entsprechende
Entscheidung treffen (siehe 8.6).

Hendrik Vossing - Lucas Wirths | Dem Gegner geniigend Platz machen, 8.1.3
Der unerwartete Rickprall des Balles, ist keine Drehung gem. Regel 8.13

Anhang 4 - Drei-Schiedsrichter-System

Sind keine elektronischen Schiedsrichter-
konsolen und auch keine WSF-Standard
Schiedsrichter-Karten verfUgbar, gibt es
folgende Handzeichen:

Es ist sehr wichtig, dass alle 3 Schiedsrichter
ihre Entscheidung zur gleichen Zeit durch
entsprechende Handzeichen anzeigen.

Sollte es zu 3 unterschiedlichen Entschei-
dungen kommen, wird ein Let gewahrt.

Zur Anwendung kommen im Regelfall nur
5 Handzeichen.

Let

Ball an

Kein Let

Tief, doppelt, aus

Ball gut

Daumen und Zeigefinger formen ein ,L”

geballte Faust, der Handballen zeigt zum Spieler

Ausstrecken der flachen Hand, Handflache nach unten

Daumen zeigt nach unten

Daumen zeigt nach oben

]
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8. Behinderung

8.8.2

Wenn der Spieler direkten Zugang zum
Ball hat, aber einen indirekten Weg nimmt
und dann ein Let wegen Behinderung
fordert, wird kein Let gewahrt, es sei denn,

8.8.3

wenn der Spieler in die falsche Richtung
lauft, aber zeigt, dass er trotzdem den
Ball erreichen kann, und im Anschluss
kommt es zu einer Behinderung, wird ein
Let gewahrt, aulSer der Spieler kénnte ei-
nen gewinnbringenden Ball spielen, dann

Annika Wiese - Nele Hatschek | Siehe 8.6.1, 8.7 und 8.8
Der direkte Weg und die freie Sicht auf den Ball ist durch die
ejgene Position fur den Gegner freigemacht.

bekommt der Spieler den Punkt zugespro-
chen.

8.9 Schlager-Schwung

Die Ausholbewegung und der Ausschwung
sollen angemessen sein und ungehindert
vom Gegner ausgeflihrt werden koénnen.

Wenn ein Spieler wegen Behinderung
beim Schwung nach einem Let fragt:

8.9.1

Wenn der Schwung durch leichten Kontakt
mit dem Gegner beeinflusst wurde, dieser

Anhang 7 - Technische Daten

7. Court

Beschreibung und Mafle eines Single-Court

Ein Squashcourt ist ein rechteckiger Bereich der von 4 Wanden begrenzt wird:
Der Frontwand, 2 Seitenwanden und der Rickwand.
Er hat einen waagrechten Boden und eine vorgeschriebene Héhe Uber die gesamte Court Flache.

i °
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aber alle Anstrengungen unternahm, um
die Behinderung zu vermeiden, wird dem
Spieler ein Let gewahrt. Falls der Spieler
aber einen gewinnbringenden Ball spielen
konnte, wird dem Spieler ein Punkt zuge-
sprochen.

859.2

Wenn der Schwung durch den Kontakt
mit dem Gegner verhindert wurde, wird
der Punkt dem Spieler zugesprochen,
auch wenn der Gegner jede Anstrengung
unternommen hat die Behinderung zu
cermeiden.

Raphael Kandra - Jens Schoor
Fiir jede Form von absichtlichen Kérperkontakt muss
automatisch das Zusprechen eines Ballwechsels erfolgen.

Ausmalie

Ldnge des Courts zwischen den SpIelflACheN ... s 9750 mm
Breite des Courts zwischen den Spielflachen .......... AL R VIR i 6400 mm
= 1= o e e T S PR PSR 11665 mm
Hohe Uber dem FuRboden zur Unterkante der Auslinie an der Stirnwand .. .................4570 mm
Hohe (ber dem FuBboden zur Unterkante der Auslinie an der Rickwand ... 2130 mm
Hohe Uber dem FuBboden zur Unterkante der Aufschlaglinie an der Stirnwand 1780 mm
Hohe Gber dem FuBBboden zur Oberkante der Tin-Leiste ..., s v 480 MM
Entfernung der ndheren Kante der Querlinie von der RUckwand ... 4260 mm
Innentmalbe:derAUfSehISEIEldBr .minaunissmmismmimiisn s i s i mis i w1000 mm
Breite aller Linien und der TiN-LEISEE ...t e 50 mm
Mindesthéhe Uber dem FuBboden dber die gesamte Court-Flache ..o, 5640 mm
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8. Behinderung

Hinweis

- Vor der Annahme jeder Form der Anfrage
muss der Schiedsrichter sicher sein, dass
der Spieler tatsdchlich nach einem Let
gefragt hat.

- Eine Anfrage fiir ein Let umfasst auch
eine Anfrage nach einem Punkt.

- Normalerweise kann nur der Spieler,
der gerade den Ball schidgt, nach einem
Let wegen Behinderung fragen. Falls der
Gegner keinen direkten Zugang zum Ball
hat, bevor der Ball an der Frontwand
war und er nach einem Let fragt, so kann
der Schiedsrichter diese Anfrage beriick-
sichtigen, auch wenn der Gegner in dem
Moment noch nicht der Rickschldger ist.

8.3

Ist der Schiedsrichter unsicher Uber den
Grund einer Anfrage/Einspruch, muss
er den Spieler um eine Erklarung bitten.

8.4

Der Schiedsrichter darf ein Let oder
einen Punkt auch ohne die Anfrage
eines Spielers gewahren, besonders aus
Grunden der Sicherheit. In dem Fall ist
das Spiel scfort zu unterbrechen.

8.5

Wenn ein Spieler den Ball schldgt und
der Gegner danach nach einem Let fragt,
der Ball jedoch tie* oder ,aus” geht,
gewinnt der Gegner den Ballwechsel.

8.6 Allgemein gilt
(fur alle Formen von Behinderung)

8.6.1
Wenn es weder Behinderung noch eine

gefahrliche Situation gibt, wird kein Let
gewahrt.

8.6.2

Wenn es Behinderung gibt, aber der
Spieler kénnte keinen gultigen Ruck-
schlag machen, wird kein Let gewahrt.

Anhang 7 - Technische Daten

7.2 Ball

Standard Doppelpunkt Gelb (Turnier Ball)

Die folgende Spezifikation ist der Standard fur einen Doppelpunkt gelb (Turnier) Ball,
der nach den Regeln des Squashverbandes verwendet wird:

Durchrnassay S e e
GOWIETTE oo i s S ey
FESHIEKEIT .o
N e SRS —
(bei 23°C min. 12 %)

Sprungkraft - von 254 cm

....................... 400 mm +/-0,5mm

e 260E £/4-1.0%8

23 °C 3,2 Nimm + /- 0,4 N/imm
.................................. riin, 6,0 N/mm

(bei45°C 25% - 20 %)

Standard Einzel Gelb Punkt (Club) Ball

Die folgende Spezifikation ist der Standard fur den Einzelpunkt gelb (Club) Ball,
der nach den Regeln des Squashverbandes verwendet wird:

B <ol <]
GEWICHE o
Fostigheit ..o s s
NEREEE s s T
(bei 23 °C min. 15 %)

Sprungkraft - von 254 cm

....................... 40,0 mm+ /- 0,5 mm
................................. 240g+/-10¢g
..... 23°C 3,2 N/mm+ /- 0,4 N/ram
................................. min 6,0, N/mm

(bei 45 °C 30 % - 35 %)

, (]
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8.6.3

Wenn ein Spieler eine Behinderung
akzeptiert jedoch weiterspielt und da-
nach nach einem Let fragt, wird kein Let
gewahrt.

8.6.4

Wenn es eine Behinderung gibt, der
Spieler aber trotzdem den Ball sehen,
erreichen sowie einen gultigen RUck-
schlag machen konnte, ist dies eine
minimale Behinderung und es wird kein
Let gewahrt!

8.6.5

Wenn der Spieler einen giltigen Rick-
schlag hatte machen koénnen aber der
Gegner nicht jede Anstrengung un-
ternommen hat die Behinderung zu
vermeiden, wird dem Spieler ein Punkt
zugesprochen!

Anhang 43



6. Ballwechsel

6.1

Wenn der Aufschlag korrekt ist, geht der
Ballwechsel solange weiter, bis alle Rick-
schlage glltig sind, ein Spieler ein Let
fordert, einen Einspruch erhebt, einer
der Schiedsrichter/Punktrichter einen Ruf
macht, der Ball einen Spieler, dessen Klei-
dung oder den Schlager des Gegners trifft.

6.2 Ein Ruckschlag ist giiltig,
wenn der Ball

6.2.1
regelkonform getroffen wird, ehe der Ball
zweimal auf den Boden aufspringt, und

6.2.2

die Frontwand, entweder direkt oder nach
Treffen einer anderen Wand/Wande, ober-
halb der Tin-Leiste und unterhalb der
Auslinie trifft, ohne vorher auf dem Boden
aufzuspringen und ohne einen der Spieler,
dessen Kleidung oder Schldger zu treffen,
und

6.2.3

von der Frontwand zurUckspringt ohne
die Tin-Leiste zu berlhren, und

G.2.4
nicht ins Aus gegangen Ist, bzw. die

Auslinie nicht berthrt.

7. Pausen

4|

Zwischen dem Einspielen und dem Spiel-
beginn sowie zwischen jedem Satz ist eine
Pause von maximal 90 Sekunden erlaubt.

Tl

Die Spieler mUssen am Ende jeder Pause
spielbereit sein. Wenn beide zustimmen,
darf schon vorher begonnen werden.

Anhang 7 - Technische Daten
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7.3

Zum  Wechseln defekter Ausrlstung,
inklusive Brillen, Schutzbrillen oder Kon-
taktlinsen, sind maximal 90 Sekunden
erlaubt. Dieser Wechsel muss so schnell
wie mdglich durchgefihrt werden oder
Regel 15 (Verhalten) muss angewendet
werden.

7.4

Pausen/Unterbrechungen wegen Ver-
letzungen oder Blutung sind in Regel 14
(Verletzung) aufgefuhrt.

7.5

In jeder Pause konnen beide Spieler den
Ball schlagen.

Die Geschwindigkeit des Balles kann wie
folgt angezeigt werden:

Sehr Langsam - Gelber Punkt
(Doppelpunkt oder Einzelpunkt)

. Langsam - WeilRer Punkt oder Gruner Punkt
. Mittel - Roter Punkt

@ schnell - Blauer Punkt

Bélle, die bei Weltmeisterschaften oder Turnieren mit ahnlichem
Standard verwendet werden, miissen die obige Beschreibung fiir
den Standard Double Dot Ball einhalten. Es werden jedoch durch
die WSF zusatzliche subjektive Tests mit Spielern der betreffen-
den Spielstarke durchgeflhrt, um die Brauchbarkeit des vorgese-
henen Balles fur die jeweilige Veranstaltung festzulegen, Bélle mit
gelbem Punkt mit einem gréferen Durchmesser als 40,0 mm, wie
cben beschrieben, die aber ansonsten die Anforderungen erful-
len, kbnnen zum Gebrauch bei Turnieren durch die zustandigen
Organisatoren genehmigt werden.

[
=
Q
=
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Ballflugzeit & @ ®
sehr langsam langsam mittel schnell
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4. Einspielzeit

4.1

Zu Beginn eines Spiels gehen die Spieler
zusammen auf den Platz, um sich und den
Ball aufzuwdrmen (maximal 5 Minuten).
Nach 2,5 Minuten mussen die Spieler die
Seiten wechseln, sofern sie dies nicht be-
reits getan haben,

4.2

Beide Spieler missen Gelegenheit haben,
in einem jeweils gleichen Zeitraum den Ball
zu schlagen. Wenn ein Spieler fur einen
unangemessenen Zeitraum die Kontrolle
Uber den Ball hat, warmt er sich unfair auf
und Regel 15 (Verhalten) ist anzuwenden.

Nach dem Ende der Einspielzeit darf der
Spieler den Court verlassen.

Der Spieler hat maximal S0 Sekunden
Zeit, bis zum Beginn des ersten Satzes
(siehe 7.1).

5. Aufschlag

51

Der Spieler, der das ,Drehen” des
Schlagers gewinnt, schldgt zuerst auf.

52

Zu Beginn eines Satz und nach jedem
Aufschlagwechsel darf der Aufschla-
ger entscheiden, von welcher Seite er
aufschlagen will. Wenn ein Spieler den
Aufschlag behalt, muss er abwechselnd
von jeder Seite aufschlagen.

5.3

Wenn der Ballwechsel in einem Let endet,
muss der Aufschldger von der gleichen
Seite nochmals aufschlagen.

Anhang 7 - Technische Daten

Konstruktion

Der Schlagerkopf ist definiert als der Teil
des Schldagers, der die bespannte Flache
enthalt oder umfasst. Saiten und Saiten-
enden mussen innerhalb des Schlager-
kopfes eingelassen sein oder in Fallen,
wo dies aufgrund des Schldagermaterials
oder Designs nicht moglich ist, missen
sie durch ein sicher angebrachtes Schutz-
band geschltzt werden. Das Schutzband
muss aus flexiblern Material bestehen, das
nach harten Boden- oder Wandkontakten
keine scharfen Kanten entstehen [&sst.
Das Schutzband muss aus weilkem, farblo-
sem oder ungefarbtem Material sein. Wo
ein Hersteller aus modischen Grinden
farbige Schutzbander verwendet, muss
er gegenlber der WSF nachweisen, dass
das Schutzband nach Wand- bzw. Boden-
kontakt keine farbigen Streifen hinterlasst.
Der Schlagerrahmen muss eine Farbe ha-
ben und/oder aus einem Material zein, das
bei einem normalen Schlag gegen Wénde
oder Boden keine Spuren hinterlasst.

Die Saiten muissen aus Darm, Nylon oder
einem ahnlichen metallfreien Material
sein.

Es sind nur zwei Schichten von Saiten er-
laubt, diese mussen, wo sie sich kreuzen,
wechselweise geflochten oder verbunden
sein. Das Saitenmuster muss generell ein-
heitlich sein und eine Flache im Schldger-
kopf bilden.

Alle Saitenhalter, Vibrationsdampfer oder
andere Hilfsmittel, die an irgendeinem Teil
des Schlagers befestigt werden, durfen
nur dem Schutz vor Abnutzung und Vibra-
tion dienen und mussen der Grole und
Anbringung nach zweckmallig sein. Sie
durfen nicht innerhalb der Schlagflachen-
zone der Besaitung befestigt sein (d.h. die
Zone, bei der sich die Saiten tberlappen).

Es darf keine unbespannten Flachen in-
nerhalb der Schldgerkonstruktion geben,
die es erlauben wirden, einen runden Ge-
genstand, der grofer als 50 mm im Durch-
messer ist, durchzulassen. Die ganze
Schldgerkonstruktion, einschliefflich des
Schldgerkopfes, muss symmetrisch zur
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Wenn der Aufschlager zur falschen
Aufschlagseite geht, oder wenn der
Aufschlager unsicher ist, von welcher
Seite er aufschlagen muss, informiert der
Punktrichter den Spieler von velcher Seite
er aufschlagen muss.

b.5

Wenn es Diskussionen Uber die richtige
Aufschlagseite gibt, muss der Schiedsrich-
ter entscheiden.

5.6

Nachdem der Punktrichter den Punktes-
tand ausgerufen hat, mUssen beide Spie-
ler ohne Verzogerung das Spiel fortset-
zen. Allerdings darf der Aufschlager nicht
aufschlagen, bevor der Gegner bereit ist.

Mitte des Schldgers sein, das heil3t: venn
man den Schldger flachliegend von oben
betrachtet, muss eine vertikal gezogene
Linie von Kopf bis Schaft genau durch die
Mitte laufen.

Alle Anderungen der Schldgernorm treten
erst mit einer Frist von 2 Jahren nach threr

Bekanntmachung in Kraft.

Die WSF entscheidet bei Anfragen, ob ein
Schlager oder Prototyp mit den obigen Be-
stimmungen zu vereinbaren ist oder an-
derweitig zum Spiel zugelassen wird oder
nicht, und sie wird Richtlinien herausbrin-
gen, die die Auslegung der obigen Bestim-
mungen unterstitzen werden.

Anhang 247



Offizielle

3.6 Der Punktrichter
ERN

zum Satzbeginn macht er die Spielansage,
nennt den Spielstand und gibt das Ergeb-
nis nach jedem Satz bzw. zum Spielende
bekannt (siehe Anhang 2).
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muss ,Fehler”, , Tief", ,Aus”, ,Doppelt” oder
~Stopp” rufen,

363
sollte nicht rufen, wenn er sich Gber Auf-
schlag oder Ruckschlag unsicher ist.

3.6.4

muss den Punktestand unverziglich am
Ende jedes Ballwechsels mit der Punktzahl
des Aufschlagers ansagen.

Wenn es einen Aufschlagwechsel gibt, muss
dies durch den Ruf ,Aufschlagwechsel” an-
gesagt werden.

365

muss die Entscheidung des Schiedsrich-
ters wiederholen, nachdem ein Spieler
einen Einspruch getatigt hat, gefolgt vom
Punktestand.

3.6.0

muss die Schiedsrichterentscheidung ab-
warten, venn ein Spieler wegen einem Ruf
oder fehlendem Ruf des Punktrichters Ein-
spruch erhebt und dann den Punktestand
bekannt geben.

muss ,Satzball” rufen, vienn ein Spieler
nur noch 1 Punkt braucht, um den Satz zu
gewinnen, bzv. ,Spielball”,
wenn ein Spieler nurnoch 1 Punkt braucht,
um das Spiel zu gewinnen.

3.6.8

muss rufen: , 70 Beide, ein Spieler gewinnt
mit 2 Punkten Vorsprung®, venn de Punk-
testand erstmals 10:10 in einem Satz er-
reicht hat.

Aufgaben und Befugnisse im Einzelnen

+ Der Oberschiedsrichter entscheidet
endglltig Uber die Bespielbarkeit einzel-
ner oder aller Courts.

+ Der Oberschiedsrichter kann jederzeit
einen Schieds- oder Punktrichter ablo-
cen. Eine zuvor vom Schiedsrichter ge-
troffene Tatsachenentscheidung bleibt
davon unberthrt.

+ Der Oberschiedsrichter gibt die Anwei-
sungen zur Courtreinigung.

- Der Oberschiedsrichter meldet Verfeh-
lungen von Teilnehmern an den DSQV
bzv. den Landesverband.

+ Der Oberschiedsrichter entscheidet
endglltig Uber eine Disqualifikation ei-
nes Spielers.

+ Der Oberschiedsrichter entscheidet
endgultig Uber die Zulassigkeit der ge-
tragenen Spielkleidung.

+ Der Oberschiedsrichter entscheidet
endgiltig Uber den Spielabbruch bej
Verletzungen.
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3.7 Der Schiedsrichter, dessen
Entscheidung endgultig ist,
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muss das Spiel verschieben, wenn der
Court nicht bespielbar ist oder das Spiel
unterbrechen, wenn das Spiel bereits im
Gange ist. Wenn das Spiel spéter vieder
startet, bleibt der Punktestand vvie vor der
Unterbrechung bestehen.

s B
Bk

muss ein Let gewahren, wenn ohne Ver-
schulden einer der beiden Spieler eine An-
derung der Courtbedingungen eintritt, die
sich auf einen Ballwechsel auswirkt.

3.7.3

darf das Spiel einem Spieler zusprechen,
wenn dessen Gegner nicht innerhalb der
in den Wettbewerbsregeln angegebenen
Zeit spielbereit oder auf dem Platz ist.

+ Der Oberschiedsrichter entscheidet
Uber den Abbruch bzw. die Unterbre-
chung von Spielen in Notféllen oder aus
wichtigem Grund.

- Der Oberschiedsrichter hat das Recht,
aus gegebenem Anlass Zuschauer und
Betreuer zu verwarnen und notfalls vom
Court zu verweisen,

+ Bei Bundesliga-Spielen wechselt sich
der Oberschiedsrichter mit dem ande-
ren anwesenden Schiedsrichter ab. Ist
bei Bundesliga-Spielen nur ein Schieds-
richter mit ausreichender Lizenz an-
wesend, so schiedst dieser die Spiele
nicht selbst, sondern fungiert als Ober-
schiedsrichter.



1 Spl@l 2. Zahlweise Spiel 2, Zihhwaice 5
1.1 2.1
Das Sguash-Einzel wird von zwei Spielern  Der Gewinner eines Ballwechsels erhalt
in einem Court gespielt. einen Punkt und schldgt zu Beginn des
Court, Bell und Schldger mussen die WSF- nachsten Ballwechsels auf.
Norm erfullen (siehe Anhdnge 7).
22
12 Jeder Satz wird bis 11 gespielt, aufler
bei Gleichstand, 10-beide, wird so lange
Jeder Ballwechsel beginnt mit einem Auf- veeitergespielt, bis ein Spieler mit 2 Punkte
schlag. Die Spieler missen den Ball ab-  apciang finrt (Bsp. 17:15).
wechselnd so lange zurlck schlagen, bis
der Ballwechsel entschieden ist (siehe
Regel 6: Ballwechsel). 23
Eine Begegnung ist in der Regel ein Spiel
Uber 3 Gewinnséatze, der Veranstalter legt
13 fest, ob ein Spiel Uber 2 oder 3 Gewinn-
Ein Spiel muss kontinuierlich, verzige-  sitze gesplelt wird, je nach Austragungs-
rungsfrei  und ohne Unterbrechung  modalitaten.
geflihrt werden.
2.4
Die alternativen Zéhlweisen sind in An-
hang 3 beschrieben.
Anhang 9 - Regelauslegung
9.2 Verletzungsschema Uberlegungsweg fiir Schiedsrichter zu Regel 14
Die untenstehende Zusammenfassung, soll den Schiedsrichter helfen, die richtige Entscheidung zu treffen.
Vorfall iiaBnahme des Scl;@s}i;hters | Regal
Unwohlzein/Krankheit Den Spieler auffordern, weiterzuspielen, oder den?atz abzugeben und die 90 Sekunden Pause zu nutzen, oder das Spiel |14
abzugeben. |
I Ilu=s der Spieler erbrechen oder sollte der Spieler den Court sonst unt:elplelbarm;cgen verliert der Spieler das Spiel. 14.1.2 |
arletzung ! Sich Uberzeugen, dass die \’erlet;l.;w'gﬁ ist, die Kategorie-a:.rm'.u';rretzung bestimmen und den Spielern mitteilen. 14.2.2
' selbsterschuldet | Zumachst 3 Minuten Ernolungszeit gewanren.
I i ‘Wird weitere Zeirtiiﬁérr;&rigtt I‘<arrm der Spieler einmaﬂérden Satz abge=ben und die 90 Sekunden Pause nutzen oder das 143.2
Spiel aufgeben.
-om Gegner mit erursacht 15 Minuten Erholungszeit gewahren 14.3.2
Wird veeitere Zeit bendtigt, konnen nochmals 15 Minuten Erhelungszeit gewahrt werden.
wm Gegner unabzichtlich Strafe gemald Regel 15 aussprechen. Verletzen Spieler 15 Minuten Erholungzzeit gewahren. Sollte der verletzte Spieler 14331 |
.erur-acul-!gv u,_._._"______dfﬂrf.iﬁlifﬁr_ spielen kdnnen, wird ihm das _Spi_elegesprochen. !
| vom Gegner durch gefahrliches VWenn der Spieler Erholungszeit benotigt, wird ihm das Spiel zugesprochen. 14332 :
Spiel oder Vorzatz varursacht Kann der Spieler ahne Verzogerung weiterspielan, 5o muss eine Strafe gemaB Regel 15 ausgesprochen werden. I
Blutung und Verletzung Blutungen missen var der Gewahrung einer Verletzungszeit behandelt werden .
Blutung Spiel sofort untersrechen. Ausreichend Zeit zum stoppen der Blutung und abdecken der V/unde geiwanren. 1441 ‘
Spiel einmalig nach dem stoppen der Blutung wieder frei geben. 1446 |
am G.-.gnerin-a[);ichtlich VRegei 15 an:.:enden (Strafe) o 14.4.2 I
rur: acht !
wom Gegner durch geféhrliches Spiel dem verletzten Spieler zusprechen. 1443 |
Spiel oder Vorsatz verursacht |
nicht zu stoppende Blutung | den laufenden Satz abgeben und die 90 Sekunden Pauc2 nutzen. Alternati- das Zpiel aufgeben. 1444 |
_:';'iéder auftretende Blutung | Es wird keine weitere Erholungszeit gewdhrt. Den laufenden Satz abgeben und die 90 Sekunden Pause nutzen. 1445 l
' Kann die Blutung nicht gestoppt werden, muss der Spieler das Spiel aufgeben.
“nhang 51 )




Anhang 9 - Regelauslegung

Hor- oder sichtbare Obszonitat

Geringfugiges Fehlverhalten (gemurmelte
Fliche, Blasphemie): VERWARNUNG

Erhebliches Fehlverhalten (horbare Fliche
usw.): STRAFPUNKT

Zeiten nicht einhalten, Spielverzégerung

GeringfUgiges ~ Fehlverhalten  ({einige
(15) Sekunden zu spat auf dem Court,

Zeitverzogerung beim Aufschlag):
VERWARNUNG
Erhebliches Fehlverhalten (deutlich zu

spat (30) auf dem Court, anhaltende
Diskussionen mit dem Schiedsrichter):
STRAFPUNKT

Schwerwiegendes Fehlverhalten (deut-
liches zu spat kommen (45) auf dem
Court, anhaltende Diskussionen mit dem
Schiedsrichter): STRAFSATZ gefolgt von
STRAFSPIEL

Widerspruch gegen Entscheidungen

Geringflgiges Fehlverhalten (Infragestel-
lung einer Entscheidung): VERWARNUNG

Erhebliches Fehlverhalten (anhaltende
Infragestellung  von  Entscheidungen):
STRAFPUNKT

Beschimpfung/Beleidigung Offizieller

Geringfugiges ~ Fehlverhalten  (wenig
schmeichelhafte Kommentare gegen-
Uber Offiziellen oder Entscheidungen):
VERWARNUNG

Erhebliches Fehlverhalten (herabsetzende
Gestik und ehrverletzende Kommentare
gegenlber Offiziellen oder deren Ent-
scheidungen): STRAFPUNKT

Schwerwiegendes Fehlverhalten (den Ball
in Richtung Offizieller oder Publikum schla-
gen, den Schldger in Richtung Offizieller
oder Publikum werfen): STRAFSATZ oder
STRAFSPIEL (Abhdngig von der Schwere
des Fehlverhaltens und der damit verbun-
denen Gefahrdung)

UberméRiger kdrperlicher Kontakt

Dies bedeutet deutlicher oder vorsatzli-
cher Kérperkontakt, Ubermaliige Schlag-
bewegung, gefahrliches Spiel, inklusive
exzessiven Schlagerschwung.
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Geringflgiges Fehlverhalten (in den Geg-
ner laufen): VERWARNUNG

Erhebliches Fehlverhalten (kdrperliche Be-
eintrachtigung des Gegners): STRAFPUNKT

Schwerwiegendes Fehlverhalten (vorsatzli-
che Verletzung des Gegners, gefahrliches
Spiel, welches dem Gegner Verletzungen
zufligt): STRAFSATZ oder STRAFSPIEL (ab-
hangig von der Schwere der Verletzung
des Gegners)

Unsportliches Verhalten

Geringfugiges  Fehlverhalten  (abwer-
tende Bemerkungen zu dem Gegner):
VERWARNUNG

Erhebliches Fehbeerhalten (anhaltende
abweertende Bemerkungen (ber den Geg-
ner, jegliche Versuche, den Gegner einzu-
schichtern): STRAFPUNKT
Schwerwiegendes Fehlverhalten (extrem
inakzeptables Verhalten, welches den
Sportin Misskredit bring):

STRAFSATZ oder STRAFSPIEL (abhangig
van der Schvere des Fehlverhaltens)

o
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